3AO LUiZ

COLEGIO E FACULDADE

EDITAL CSL N2 05/2024

MATRICULAS
PLUS TIME — PERIODO AMPLIADO

O Diretor Geral do S3o Luiz - Colégio e Faculdade, Silvano Jodo da Costa, no uso de suas atribuicdes
regimentais e em consonancia com a legislagdo em vigor, traz a publico e estabelece as normas
regentes para o Processo de Matriculas para o Plus Time — Periodo Ampliado, para o ano letivo
de 2025.

I - DAS VAGAS E HORARIOS

Art. 12 O Plus Time — Periodo Ampliado serd oferecido Unica e exclusivamente aos alunos
matriculados no ensino regular do Sao Luiz — Colégio e Faculdade, ndo podendo ser contratado de
outra forma.

Para o ano letivo de 2025 serdo oferecidas as vagas de acordo com a tabela abaixo:

07h30 as 13h30
07h20 as 13h15
11h40 as 17h40
12h05 as 18h00

Nivel C, D e 1° ano
22,32 e 42 anos
Nivel C, D e 12 ano
292,32 e 42 anos

11 a 20 vagas
11 a 20 vagas
11 a 20 vagas
11 a 20 vagas

Turma 1 - Matutino
Turma 2 - Matutino
Turma 3 - Vespertino
Turma 4 - Vespertino

PLUS TIME
(Periodo Ampliado)

Art. 22 No caso de alguma turma ndo atingir o nimero minimo de matriculas, a instituigdo reserva-
se o direito de ndo oferecer o Plus Time — Periodo Ampliado no referido horario.

Paragrafo Primeiro: Apds o inicio das atividades, caso ocorram cancelamentos de matriculas que
tornem a atividade invidvel economicamente, a instituicdo reserva-se o direito de encerrar as
atividades do Plus Time — Periodo Ampliado. Nesta hipdtese sera devida a parcela em que ocorrer
o evento.

Art. 32 As turmas terdo numero limite de matriculas, conforme apresentado na tabela.

Il — DOS DIAS DE OFERTA E VALORES
Art. 42 O Plus Time — Periodo Ampliado sera oferecido da seguinte forma:

a) 2 vezes por semana;
b) 3 vezes por semana;
c) 4 vezes por semana;

d) Todos os dias da semana.

Dias Anuidade NivelC,D e Parcelas* Anuidade 22 ao 42 Ano Parcelas*
12 Ano EF* EF*
2 vezes por semana RS 6.084,00 12 x RS 507,00 RS 6.780,00 12 x RS 565,00
3 vezes por semana RS 8.508,00 12 x RS 709,00 RS 9.480,00 12 x RS 790,00
4 vezes por semana RS$ 10.932,00 12 x R$ 911,00 RS 12.180,00 12 x R$ 1.015,00
Todos os dias da semana RS 13.368,00 12 x R$ 1.114,00 RS 14.892,00 12 x R$ 1.241,00

Paragrafo Primeiro: Nos valores do Plus Time (anuidade ou parcelas), estd incluso o valor

correspondente ao lanche e almocgo.
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Paragrafo Segundo: A matricula no Plus Time — Periodo Ampliado sera efetuada aos alunos que
estiverem adimplentes com suas obriga¢des financeiras com o Colégio S&o Luiz.

Paragrafo Terceiro: As matriculas realizadas entre outubro e dezembro de 2024, o vencimento da
12 parcela serd em 15/01/2025. Quando da efetivagdo da matricula no Plus Time — Periodo
Ampliado, durante o ano de 2025, serd devida a parcela do més em que ocorrer o evento.

Il - CRONOGRAMA
PERIODO DESCRICAO
MATRICULAS A partir de Realizadas presencialmente na secretaria do
18/10/2024 Bloco A.

IV — DO UNIFORME
Art. 52 O uso do uniforme é obrigatério em todas as atividades escolares, inclusive nas atividades

realizadas no contra turno.

V - DO CANCELAMENTO DE CONTRATO
Art. 62 Na hipétese de cancelamento da matricula no Plus Time — Periodo Ampliado, sera devida
a parcela do més em que ocorrer o evento.

VI — DAS OFICINAS QUE SERAQ DESENVOLVIDAS

Art. 72 O Plus Time — Periodo Ampliado é uma modalidade que faz com que os alunos participem
de até 3 atividades diferentes por dia. Serdo ofertadas as seguintes oficinas:

Oficina Era uma vez: por meio de histérias narradas por diferentes técnicas, dramatizadas ou
cantadas, visando ampliar o repertério e imaginario infantil, interagindo e desenvolvendo a
expressdo oral, postura, gestos, bem como imaginagao.

Oficina Arte em Qualquer Parte: objetiva ampliar o senso estético e criativo das criangas, por meio
de diferentes propostas com elementos naturais, materiais ndo estruturados, pinturas, arte
bidimensional ou tridimensional, colagens, estimulando os diversos talentos das criangas em ricas
criacbes. Nesse contexto, entram também as produgdes teatrais e a musicalizacdo.

Oficina Carrossel de Emogdes: trabalha as diferentes emogdes e habilidades socioemocionais, para
que as criancas as reconhegam em si e nos seus colegas, amigos e familiares. Por meio de histdrias,
musicas, mascotes, entre outras atividades, propiciando que encontrem estratégias para
administrar esses sentimentos e desenvolvam empatia, resiliéncia, respeito, paciéncia, dentre
outras.

Oficina Culindria: Além de desenvolver habitos saudaveis, a cozinha experimental
com criancas estimula uma série de competéncias e habilidades enriquecedoras de forma
extremamente lUdica, trabalhando inclusive sobre os nimeros, as cores, os tamanhos, ficando
bem mais divertido colocar a m3o na massa. Valoriza também as préprias produgdes da horta
(desde o plantio, até a colheita e confecgdo de uma receita).

Oficina Pequeno Cientista: a crianga é curiosa por natureza, gosta de descobrir, explorar espacos,
sentindo-se atraida pela novidade, estd sempre em busca de novas experiéncias e sensagoes.
Nessa perspectiva, sera explorado o laboratdrio de ciéncias visando realizar diversas experiéncias.
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Oficina M3do na Massa: desenvolver habilidades como a resolugdo de problemas, imaginagao,
criatividade, empreendedorismo, capacidade de sistematizar e comunicar seu pensamento por
meio das diversas formulas artisticas.

Oficina M3o na Terra: por meio desta oficina, as criangas terdo oportunidade de manusear a terra,
fazerem sua prépria horta e aprenderem a cuidar de plantas. A oficina ensinara na pratica como
plantar em locais onde ndo ha solos disponiveis com materiais reutilizados e quais sdo os principais
cuidados que devem ser tomados para a manuteng¢ao de plantas.

Oficina Cinema: por meio do cinema estimular a observagdo, a sensibilidade, a imaginagéo e a
capacidade de julgamento, além de proporcionar descontragao.

Oficina Psicomotricidade: por meio de atividades visa contribuir para a formagao e estruturagdo
do esquema corporal incentivando a pratica do movimento em todas as etapas da vida.

Oficina Conforto Mental: por meio de atividades direcionadas, que proporcionam relaxamento,
visando a prevengao de sintomas de estresse, ansiedade e depressdo e buscando melhorar a
capacidade de atengdo e concentragao, necessarias ao estudo.

Oficina Jogos Esportivos: por meio dos esportes, proporciona o conhecimento sobre jogos, como
um grande colaborador, definido como uma atividade de carater [idico com normas estabelecidas,
trabalhando regras, sentimento de perda ou vitdria, cooperagao e espirito de equipe.

Oficina Jogos de Mesa: por meio da brincadeira com jogos variados, visando desenvolver o
raciocinio légico, estimular o pensamento independente e a criatividade.

Oficina Quebra-Cuca: por meio de desafios, desenvolve as habilidades de construgdo de ideias com
pecas e blocos, promovendo o pensamento criativo e a resolugao de problemas.

Oficina Informatica Pedagdgica: por meio de jogos e softwares educativos adequados a faixa etaria
das criangas, criar inUumeras formas de uso possibilitando a criatividade, raciocinio logico e
resolucao de problemas.

VII — DAS DISPOSICOES FINAIS
Art. 82 Os casos omissos e situagdes ndo previstas neste edital serdo resolvidos pela diregdo.

Art. 92 Este edital entra em vigor na data de sua assinatura.

Brusque, 20 de setembro de 2024.

Biziano Soro  pa Conla

Silvano Jodo da Costa
Diretor



